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Sicherheitshinweise

Bitte vor Verwendung dieses Moduls lesen
Die hier aufgefithrten Sicherheitshinweise sollen Ihnen bei der sicheren und
korrekten Verwendung dieses Moduls helfen. Diese Sicherheitshinweise
tragen zur Vermeidung von Verletzungen oder Schaden bei Thnen oder
anderen bei. Diese Sicherheitshinweise sind je nach Schweregrad der mégli-
chen Verletzungen bzw. Schiden, die bei ihrer Nichtbeachtung entstehen
konnten, sowie nach ihrer Dringlichkeit mit ,Warnung® oder ,,Achtung*
gekennzeichnet. Dabei handelt es sich um entscheidende Punkte, die Thre
eigene Sicherheit und die Sicherheit anderer gewahrleisten und dafiir sorgen,
dass dieses Modul in einem guten Zustand erhalten wird. Bitte lesen Sie sich
diese Anweisungen sorgfiltig durch und beachten Sie sie.

Vermeidung von Brand-, Stromschlag- und
Verletzungsgefahren

Verwendete Symbole

/\ weist auf Punkte hin, bei denen Vorsicht geboten ist (einschlieSlich
A Gefahr- und Warnhinweisen). Besonders zu beachtende Elemente sind

innerhalb des Symbols dargestellt. Die Abbildung links ist das allgemeine
Symbol fiir Achtung, Warnung und Gefahr.

® weist auf verbotene Handlungen hin (Dinge, die Sie zu unterlassen
® haben). Besonders zu beachtende Elemente sind ggf. innerhalb des Symbols
dargestellt. Die Abbildung links bedeutet ,,Nicht zerlegen®.

. weist auf erforderliche Handlungen hin (Dinge, die Sie tun miissen).
Besonders zu beachtende Elemente sind ggf. innerhalb des Symbols
dargestellt. Die Abbildung links bedeutet ,Netzstecker aus der Steckdose

ziehen"®.

Halten Sie sich an die unten stehenden Anweisungen.

WARNUNG

Werden diese Sicherheitshinweise nicht beachtet und befolgt, kann
es zum Todesfall oder zu schwerwiegenden Verletzungen kommen.

Wischen Sie Staub ab, der sich auf dem Netzteil ansammelt.
lC(}eschieht dies nicht, kann es zu Stromschldgen oder Kurzschliissen
ommen.

Stellen Sie dieses Produkt in der Nihe einer Steckdose auf, damit
Sie das Netzkabel leicht erreichen konnen.
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Schalten Sie in den folgenden Fillen das Produkt sofort ab und

ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.

» Wenn Netzteil, Netzkabel oder -stecker beschidigt wurden.

« Wenn ein Fremdkorper in das Produkt gelangt ist.

» Wenn das Produkt sich ungewéhnlich verhalt oder eine Fehlfunk-
tion hat. Wenden Sie sich an den Pearl-Héndler, bei dem Sie dieses
Modul gekauft haben, wenn es repariert werden muss.

Zerlegen oder verindern Sie dieses Produkt nicht.

Nehmen Sie an diesem Instrument keine Eingriffe vor, die nicht
im Benutzerhandbuch erwihnt werden, wie z. B. die eigenstin-
dige Reparatur des Gerits oder der Austausch von Teilen.

Qe

Verbiegen Sie das Netzkabel nicht gewaltsam und stellen Sie
dieses Modul nicht in der Nihe von Geriten auf, die Wiarme
erzeugen. Stellen Sie keine schweren Gegenstinde auf das
Netzkabel.

Dadurch kénnte das Kabel beschadigt werden und es besteht
Stromschlaggefahr.

Fiihren Sie keine Fremdkorper in das Modul ein.

Verwenden oder lagern Sie dieses Modul nicht an sehr warmen
Orten (z. B. im direkten Sonnenlicht, in der Nihe einer Heizung
oder auf Geriten, die Wirme erzeugen).

Verwenden oder lagern Sie dieses Modul nicht an Orten, an
denen es zu starken Vibrationen oder grofien Staubmengen
kommen kann.

Verwenden oder lagern Sie dieses Modul nicht in einem Badezim-
mer oder einer Dusche.
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Verwenden oder lagern Sie dieses Modul nicht an einem feuchten
Ort wie z. B. drauflen im Regen.

Stellen Sie keine mit Fliissigkeit gefiillten Gegenstinde (wie
Vasen) auf das Modul oder in dessen Nihe.

Verschiitten Sie keine Fliissigkeiten auf diesem Produkt.
Verwenden Sie dieses Modul nicht mit nassen Hinden.

Verwenden Sie dieses Instrument nicht iiber einen lingeren
Zeitraum bei zu hoher oder unangenehmer Lautstirke.

Wenn dieses Modul iiber lingere Zeit bei zu hoher Lautstirke
verwendet wird, kann Thr Gehor geschidigt werden. Konsultieren
Sie einen Facharzt, wenn Sie unter Horproblemen oder einem
Klingeln in den Ohren leiden.

/N\ACHTUNG

Werden diese Sicherheitshinweise nicht beachtet und befolgt, kann

es zu Verletzungen oder Sachschidden kommen.

Verwenden Sie dieses Modul an einem Ort mit ungehinderter
natiirlicher Beliiftung.

Stellen Sie das Modul in ausreichendem Abstand zu Radios,
Fernsehern und anderen elektronischen Geriten auf.

Wenn dieses Modul in der Nahe eines Radios, Fernsehers oder
ahnlichen Gerits aufgestellt wird, kann das Modul sich elektro-
statisch aufladen und Funktionsstorungen aufweisen. Gleicher-
maflen konnen Gerite wie Radios oder Fernseher durch dieses
Modul elektrostatisch aufgeladen werden. Wird dieses Modul neben
einem Fernseher oder anderen Elektrogerit aufgestellt, kann es
aufgrund des von diesem Instrument erzeugten Magnetfelds zu
Funktionsstorungen bei diesen Gerédten kommen.

Achten Sie darauf, den Stecker des Kabels festzuhalten, wenn Sie
das Netzkabel an eine Steckdose anschliefen oder aus einer
Steckdose ziehen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn dieses Modul
fiir lingere Zeit nicht verwendet wird.

Verwenden Sie das mitgelieferte Netzteil oder Netzkabel nicht fiir
andere Elektrogerite.

Das mitgelieferte Netzteil und Netzkabel sind ausschliefilich fiir die
Verwendung mit diesem Instrument bestimmt und kénnen nicht fir
andere Gerdte benutzt werden.

Schlieflen Sie dieses Modul nicht an eine Steckerleiste an, die
bereits mit den Netzkabeln anderer Elektrogerite verbunden ist.
Verwenden Sie eine fiir die Verlustleistung dieses Moduls geeignete
Steckdose.

Stellen Sie dieses Produkt nicht auf einem instabilen Untergrund
auf,

Stellen Sie keine schweren Gegenstinde auf dieses Produkt.
Dadurch konnte das Produkt umkippen oder zerbrechen und Sie
dabei verletzen oder Schaden nehmen.

Uben Sie keine iibermiflige Kraft auf dieses Produkt aus.
Dadurch konnte das Produkt umkippen und Sie dabei verletzen
oder Schaden nehmen.

Stecken Sie Ihre Finger nicht in die Offnungen dieses Produkts.
Dadurch kénnten Sie verletzt werden oder das Modul beschadigen.

Wenden Sie bei der Verwendung der Schalter, Knopfe und
Buchsen nicht mehr Kraft als notig an.
Ansonsten konnte es zu Fehlfunktionen kommen.

Verwenden Sie bei der Auflenreinigung dieses Produkts keine
Fliissigkeiten wie Benzol oder Verdiinner, Gemische oder
hochentziindliche Poliermittel.

Wischen Sie das Produkt zum Reinigen sanft mit einem trock-
enen, weichen Tuch ab.



WARNUNG ZU DEN FCC-BESTIMMUNGEN (fiir die USA)

« HINWEIS: Bei Tests wurde festgestellt, dass dieses Gerit den
Grenzwerten eines digitalen Gerits der Klasse B gemaf3 Teil 15 der
FCC-Bestimmungen entspricht. Diese Grenzwerte sind so definiert, dass
sie ausreichenden Schutz gegen storende Interferenzen in einer
Wohnumgebung gewihrleisten. Von diesem Gerit wird Energie in Form
von Funkfrequenzen erzeugt, verwendet und womdglich ausgestrahlt,
die, falls das Gerit nicht ordnungsgemif installiert und verwendet wird,
zu Storungen des Funkverkehrs fithren kann. Es kann nicht garantiert
werden, dass in einer bestimmten Installation keine Interferenzen
auftreten. Falls dieses Gerdt den Rundfunk- oder Fernsehempfang stort,
was durch Aus- und Einschalten des Gerits festgestellt werden kann,
wird dem Benutzer empfohlen, die Stérungen durch eine oder mehrere
der folgenden Mafinahmen zu korrigieren:

Empfangsantenne anders ausrichten oder an einem anderen Ort
anbringen.

Abstand zwischen dem Gerét und dem Empfangsgerit erhohen

Gerit an einen anderen Stromkreis als den des Empfangsgerits

anschlieflen.
Vertragshandler oder Rundfunk-/Fernsehtechniker um Hilfe bitten..

Wenn mit diesem Gerét Teile wie Kabel mitgeliefert wurden, miissen Sie
diese Teile verwenden.Unbefugte Anderungen oder Modifikationen an
diesem Gerit konnen die Betriebserlaubnis des Benutzers fiir dieses Gerat
erloschen lassen.

KONFORMITATSERKLARUNG DES LIEFERANTEN (fiir die USA)

Verantwortliche Partei: Pearl Corporation

Adresse : 549 Metroplex Drive, Nashville, TN. 37211-3140
Telefon: (615)-833-4477

Geritetyp : Sound Module

Modell : e/MERGE

Dieses Gerit entspricht Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Der Betrieb
unterliegt den folgenden beiden Bedingungen:

(1) Dieses Gerit darf keine schidlichen Interferenzen verursachen, und (2)
dieses Gerat muss den Empfang von Interferenzen zulassen, auch wenn sie
unerwiinschte Auswirkungen auf den Betrieb haben.

Entsorgungshinweis (nur EU)
Wenn das Produkt, das Benutzerhandbuch, die Batterie oder der
E Batteriepack mit diesem Symbol einer durchgestrichenen Miilltonne
gekennzeichnet sind, diirfen dieses Produkt, das Handbuch, die Batterie oder
der Batteriepack nur auf zuldssige Weise entsorgt werden. Entsorgen Sie
dieses Produkt, das Handbuch, die Batterie oder den Batteriepack nicht iiber
X den normalen Hausmiill. Durch eine ordnungsgeméfle Entsorgung werden
Gesundheits- und Umweltschidden vermieden. Da die korrekte
Entsorgungsmethode sich nach den bei Thnen vor Ort geltenden Gesetzen und
Vorschriften richtet, wenden Sie sich fiir weitere Informationen bitte an Ihre lokale
Verwaltungsbehorde. Wenn die Batterie Schwermetalle iiber dem vorgeschriebenen
Grenzwert enthilt, ist unterhalb des Symbols der durchgestrichenen Miilltonne ein
chemisches Symbol auf der Batterie oder dem Batteriepack abgebildet.

WICHTIGER HINWEIS FUR VERBRAUCHER
Dieses Produkt wurde nach strengen Spezifikationen und
Spannungsanforderungen hergestellt, die in dem Land gelten, fiir das dieses
Produkt bestimmt ist. Wenn Sie dieses Produkt tiber das Internet, einen
Versandhandel und/oder per telefonischer Bestellung erworben haben,
miissen Sie iiberpriifen, ob das Produkt fiir die Verwendung in dem Land
bestimmt ist, in dem Sie leben.
WARNUNG: Die Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als
dem, fiir das es bestimmt ist, konnte gefihrlich sein und zum Erléschen der
Hersteller- oder Handlergarantie fithren. Bitte bewahren Sie auch IThre
Rechnung als Kaufbeleg auf, da Ihr Produkt ansonsten von der Hersteller-
oder Hindlergarantie ausgeschlossen werden kénnte.

* Sdimtliche Produktbezeichnungen und Fir sind die Marken oder

eingetragenen Marken ihrer jeweiligen Eigentiimer.

Hinweise zur Verwendung

Jedes einzelne e/ MERGE-Gerit weist je nach Art des verwendeten Pads, den
gewihlten Einstellungen, der Spielweise und seinem Erhaltungszustand
geringfiigige Abweichungen auf. Bitte beachten Sie die folgenden Punkte
sowie die oben stehenden ,,Sicherheitshinweise".

Stellen Sie keine schweren Gegenstéande liber einen langeren

Zeitraum auf das PureTouch Electronic Pad.

Wenn fiir lingere Zeit Druck auf die Oberfliche des Pads ausgeiibt wird,
verformen sich das Gummikissen und der Sensor unter dem Pad, was die
Spielbarkeit des Instruments beeintrachtigen kann.

Vermeiden Sie es, schwere Gegensténde auf das Pad zu stellen oder die
PureTouch Pads fiir lingere Zeit mit der Oberseite nach unten abzulegen.

Riickkopplung

Dieses Instrument nutzt Sensoren, um die Vibrationen der Pads und des
Koérpers aufzunehmen, die beim Anschlagen der Pads mit einem Stick erzeugt
werden. In manchen Fillen konnen die e/ MERGE PureTouch Pads auch als
Mikrofon agieren und neben den Schwingungen, die beim direkten Anschla-
gen des PureTouch Pads erzeugt werden, laute Gerdusche von nahegelegenen
Hochleistungslautsprechern aufnehmen.

Vor allem beim Monitoring des elektronischen e/MERGE Schlagzeugs mit
einer grofien PA-Anlage kann der von den Lautsprechern abgegebene e/
MERGE-Ton durch den Boden oder Stinder (oder direkt tiber die Luft)
tibertragen und erneut vom e/MERGE aufgenommen werden.

Wenn solche Schwingungen vom e/MERGE erkannt und iiber die Lautspre-
cher zuriickgegeben werden, kommt es zur Riickkopplung und einem
unkontrollierbaren und anhaltenden Ton.

Eine Riickkopplung bedeutet eine schwere Beanspruchung der Verstirker und
Lautsprecher und kann erhebliche Schiden an den Geriten verursachen.
Beim Einsatz eines leistungsstarken Monitoring-Systems sollten die Equalizer
und Limiter daher so angepasst werden, dass eine Riickkopplung seitens des
¢/MERGE verhindert wird, wie es auch bei Gesangs- und akustischen
Instrumentenmikrofonen der Fall ist.

Umgang mit Daten

Bei falscher Bedienung oder Fehlfunktionen kénnen Speicherinhalte verloren
gehen, daher empfehlen wir Ihnen, wichtige Daten auf einem USB-Stick oder
anderen Medien zu speichern. Beachten Sie bitte, dass Pearl nicht fiir Schidden
haftet, die durch einen Datenverlust entstehen konnten.

URHEBERRECHTSHINWEIS

« Dieses professionelle Gerit ist nur fiir die Verwendung mit Werken
vorgesehen, an denen Sie selbst das Urheberrecht haben, fiir die Sie vom
Urheberrechtsinhaber die Genehmigung zur 6ffentlichen Vorfithrung,
Aufzeichnung, Verbreitung, Verduflerung und Vervielfiltigung erhalten
haben, oder in Verbindung mit Tétigkeiten, die gemafl Urheberrecht eine
»lautere Nutzung® darstellen.

Wenn Sie nicht der Urheberrechtsinhaber sind, keine Genehmigung des
Urheberrechtsinhabers erhalten haben oder keiner lauteren Nutzung der
Werke nachgehen, verstofien Sie ggf. gegen das Urheberrecht und kénnten
zur Zahlung von Schadenersatz oder Vertragsstrafen verpflichtet sein.
PEARL UBERNIMMT KEINE HAFTUNG FUR DURCH DIE NUTZUNG
VON PEARL PRODUKTEN BEGANGENE VERLETZUNGEN.

Die in dieses Produkt integrierten oder mitgelieferten Inhalte diirfen nicht
in einer ihrem Originalzustand dhnlichen Form entnommen, aufgezeichnet
oder gespeichert und nicht verbreitet oder 6ffentlich im Internet zur
Verfiigung gestellt werden. Die Inhalte dieses Produkts (z. B.
Soundprogramme, Style-Daten, Begleitmuster, MIDI-Daten, PCM-Sample-
Daten, Audiodaten, Betriebssystem usw.) sind das urheberrechtlich
geschiitzte Eigentum der Pearl Corporation oder urheberrechtlich
geschiitztes Material, das von der Pearl Corporation unter Lizenz eines
Dritten genutzt wird.

Sie benétigen keine Genehmigung der Pearl Corporation, um die oben
genannten Inhalte zum Erstellen oder Spielen von Musikwerken zu
verwenden oder diese Werke aufzunehmen und zu verbreiten.
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir das Pearl e/ MERGE Soundmodul
MDL1 Powered by KORG entschieden haben.Lesen Sie sich diese
Anleitung bitte sorgfaltig durch und verwenden Sie das Produkt
gemif3 den Anweisungen, um die Nutzung dieses Moduls storungs-
frei genieflen zu konnen. Bewahren Sie auflerdem diese Anleitung
zum zukiinftigen Nachschlagen an einem sicheren Ort auf.Diese
Anleitung erldutert die wesentliche Verwendung dieses Moduls.
Dariiber hinaus haben wir ein ausfiihrliches Benutzerhandbuch
(PDF) erstellt, das die Nutzung weiterer Funktionen dieses Moduls
beschreibt. Das Benutzerhandbuch kénnen Sie auf der unten genan-
nten Website herunterladen.
Website: www.pearldrum.com
www.pearl-electronics-support.com

Wesentliche Merkmale

Das e/MERGE ist ein elektronisches Schlagzeug mit einem vollig
neuen Konzept, das von Pearl in Zusammenarbeit mit KORG
entwickelt wurde. Das ¢/ MERGE bietet eine schnelle Reaktions-
fahigkeit und hochwertigen Sound mit der WAVE Trigger-Technolo-
gie, die auf Basis der WAVEDRUM-Technologie von KORG Inc. neu
entwickelt wurde. Zudem bietet dieses Instrument eine hohere
Leistungsdimension und Pads mit einem angenehmen Schlaggefiihl,
die dafiir sorgen, dass es sich beim Spielen genau wie ein akustisches
Schlagzeug anfiihlt. Durch die Verwendung der zugehorigen e/
MERGE Pads erleben Sie diese Funktionalitit in Perfektion.

Hauptfunktionen

«  Dieses Modul verfiigt tiber fiinf Kits in sieben Kategorien, d. h.
insgesamt 35 voreingestellte Kits. Diese Kits konnen durch
Driicken einer Kategorietaste ausgewéhlt werden. Kits konnen
auflerdem mithilfe des Wahlschalters ausgewihlt werden.

« Es gibt insgesamt 700 Instrumententypen, die beliebig mitein-
ander kombiniert und in der Kategorie ,USER" (Benutzer) in
einem von 50 Benutzer-Kits gespeichert werden konnen. Diese
Kits werden entweder iiber eine der Kategorietasten oder den
Wahlschalter aufgerufen.

o Der AMBIENCE-Fader kann nach oben und unten geschoben
werden, um die Balance des vom Mikrofon aufgenommenen
echten Raumklangs einfach anzupassen.

Weitere Funktionen

«  Direct Out-Funktion: Neben den Buchsen MASTER OUT L/MONO
und R gibt es noch acht DIRECT OUT-Buchsen, denen jedes Pad
zugeordnet werden kann, um aufzuzeichnen oder live zu spielen.

o Metronom-Funktion: Dieses Modul verfiigt iiber ein Metronom mit
einem zugehorigen Drehknopf zur Regelung der Metronomlautstirke. Es
koénnen bis zu 50 Metronom-Projekte hinterlegt werden. Jedes Projekt
hat seinen eigenen Projektnamen, ein eigenes Tempo, einen eigenen Takt
und eigenen Sound. Es kann auch das Tap-Tempo verwendet werden.

+  Song-Funktion: Das ¢/ MERGE kann WAV-Dateien von einem USB-
Stick abspielen. Sie kdnnen auch eine separate Klickspur erstellen, die
beim Livespiel nur Sie héren kénnen. Die Drehknépfe an diesem Modul
koénnen zur einfachen Regelung der Balance fiir jede Spur verwendet
werden.

o Trainingsfunktion: Dieses Modul ermdéglicht es Thnen, mit Threm an die
AUX IN-Buchse angeschlossenen tragbaren Audio-Player oder Smart-
phone oder mit einem Song zu tiben, der von einem mit dem USB-Au-
dioanschluss verbundenen Computer wiedergegeben wird. Sie konnen
Thr Spiel nach Musik auch auf dem internen Speicher des ¢/ MERGE
aufnehmen.maken van uw spel met muziek opnemen in het interne
gehegevan e/ MERGE



Teilebezeichnungen und -funktionen
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Display

Zeigt den Namen des Drum Kits, Informationen zum Tempo
und alle Parameter an.

Funktionstasten

Die Funktionen dieser Tasten dndern sich je nach Status des
Displays. Die Funktionen werden im unteren Bereich des
Displays angezeigt.

ENTER-Taste

Die ENTER-Taste wird zur Bestdtigung von Parametereinstellun-
gen verwendet.

Wahlschalter

Durch Drehen des Wahlschalters auf der Startseite wird das
Drum Kit gewechselt. Auf den einzelnen Meniiseiten wird der
Wahlschalter zur Einstellung der Parameter verwendet.
TEMPO-Drehknopf, METRONOME ON/OFF-Taste

Durch Drehen des Drehknopfs wird das Tempo angepasst.
Durch Driicken des Drehknopfs wird auflerdem das Metronom
ein- oder ausgeschaltet.

INPUT-Drehknopf

Mit diesem Drehknopf werden die Eingangspegel fiir die AUX
IN-Buchse und das USB-Audiosignal sowie die Metronomlautstirke
angepasst.Er wird auflerdem verwendet, um die Lautstirke von
WAV-Dateien anzupassen, die mit der Song- oder Trainingsfunktion
auf einem USB-Stick gespeichert wurden.

Note: Die Soundausgabe iiber die DIRECT OUT-Buchsen
kann nicht angepasst werden.

HEADPHONES OUT-Drehknopf

Uber diesen Drehknopf fiir den () (Headphones) Kopthérerausgang

wird die Wiedergabelautstirke der (Kopthorer-)Buchse geregelt.Q

(Kopfhorer-)Buchse

Hier werden Stereo-Kopthérer angeschlossen.

9.

10.

11.

12.

13.

Power-Taste

Mit dieser Taste wird das Soundmodul ein-/ausgeschaltet (siehe
»Ein- und ausschalten’, S. 9).

AMBIENCE-Fader

Mit diesem Schieberegler wird der Ambience-Effekt (die
Klangprisenz) fiir das Drum Kit eingestellt (siche ,, Ambi-
ence-Funktionen S. 10).

EXIT-Taste

Mit dieser Taste kehren Sie zur vorherigen Seite zuriick oder bre-
chen die Einstellung der Parameter ab.

BALANCE-Drehknopf, SONG START/STOP-Taste

Mit dem Drehknopf wird die tiber Kopthorer wiedergegebene
Lautstarkebalance fiir jede Spur eingestellt, die iiber die
Song-Funktion abgespielt wird.

Durch Drehen des Knopfs nach links wird die Lautstarke der
Musikspur erhoht und durch Drehen nach rechts verringert.
Umgekehrt wird durch Drehen des Knopfs nach links wird die
Lautstarke der Klickspur verringert und durch Drehen nach
rechts erhoht.

Wenn Sie diesen Drehknopf driicken (SONG START/STOP-
Taste) wird auflerdem der Song gestartet und angehalten.

Het geluid van de clicktrack wordt niet via de MASTER
OUT L/MONO, R-poorten uitgevoerd.

MASTER OUT-Drehknopf
Dieser Drehknopf regelt die Wiedergabelautstirke iiber die
Buchsen MASTER OUT L/MONO und R.

Note: Die Soundausgabe iiber die DIRECT OUT-Buchsen
kann nicht angepasst werden.
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AUX IN-Buchse

Verwenden Sie diese Buchsen, um ein Audiogerit oder ein
anderes externes Tonausgabegerat anzuschliefSen.

MIDI OUT-Buchse

Verwenden Sie diese Buchse, um einen externen Klangerzeuger
oder ein anderes MIDI-Gerit anzuschlieflen (siehe ,,Anschluss
an einen Computer oder ein MIDI-Gerit*, S. 8).

PC-Anschluss (USB-B)

Schlief3en Sie das Instrument mit einem USB-Kabel an Thren
Computer an, um USB-MIDI zu tibertragen und zu empfangen
und um USB-Audiodaten zu empfangen (siehe ,, Anschluss an
einen Computer oder ein MIDI-Gerét S. 8).

TO MEMORY DRIVE-Anschluss (USB-A)

Schlief3en Sie hier einen USB-Stick an. Es konnen dann
WAV-Dateien und Einstellungsdaten ausgelesen und auf dem
Stick gespeichert werden.

10. 12-VDC-Buchse

Schlieflen hier das mitgelieferte Netzteil an.

12 3 45 8 9

TRIGGER IN-Anschluss

Bringen Sie an diesem Anschluss das mitgelieferte Breakout-Ka-
bel an, um die Pads anzuschlieflen.

14. ACCIN (TOM4/ACC1, ACC2, ACC3)-Buchsen
Schlie8en Sie ein Klinkenkabel mit 6,3 mm TRS-Stecker an, um
weitere Pads hinzuzufiigen.

Note: :Schlielen Sie das Kabel an die TOM4/ACC1-Buchse
an, um weitere Tom-Pads hinzuzufiigen.

16. DIRECT OUT-Buchsen 1-8

Verbinden Sie diese Buchsen mit einem Mixer oder einem

anderen Gerit, um den Sound jedes Pads (Modul) wiederzuge-

ben, die Tonwiedergabe eines Songs auszugeben usw.

Note: Der Sound von den DIRECT OUT-Buchsen wird nicht
tiber die MASTER OUT-Buchsen ausgegeben.

Buchsen MASTER OUT L/MONO und R

Verbinden Sie diese Buchsen mit einem Monitor, Stereo-Ver-

starker oder Mixer. Wenn Sie eine Mono-Verbindung verwen-

den, nehmen Sie den Anschluss tiber die L/MONO-Buchse vor.



Vorbereitungen

Einstellungen

Anschlusshinweise

Verwenden Sie das mitgelieferte und speziell fiir diesen Zweck
vorgesehene Breakout-Kabel, um das Modul mit dem PureTouch
Pad zu verbinden.

Platzieren Sie dieses Instrument auf einem Rack oder Stander,
bevor Sie es mit den Pads verbinden.

Schlielen Sie die zusitzlichen Pads 1/2/3 mit den Kabeln, die im
Lieferumfang der zusitzlichen Pads enthalten waren, oder mit
einem handelstiblichen 6,3 mm Klinkenkabel (TRS) an die ACC
IN (TOM4/ACC1, ACC2, ACC3)-Buchsen am Modul an.
Vergewissern Sie sich beim Anschliefen, dass das Kabel lang
genug ist.s.

Ordnen Sie die Kabel so an, dass sie nicht vom Pedal oder
Stander eingeklemmt werden.

Anschlussschritte

1.

>

Bringen Sie jedes Pad und das Modul auf dem Rack an.

Siehe ,, Aufbauschritte (separates Blatt).

Schlielen Sie das mitgelieferte Breakout-Kabel an das Modul an.
SchliefRen Sie jedes vom Breakout-Kabel abgehende Kabel an
ein Pad an.

Achten Sie auf die Markierungen an jedem Kabel und schlielen
Sie jedes Pad sorgfaltig an, ohne die Anschliisse durcheinander

zu bringen.

K Die an HH (Hi-Hat) und KICK (Bassdrum) angeschlossenen Kabel versorgen

die Beleuchtung und die Steuerung mit Strom. Schlie8en Sie keine anderen
Produkte aufler dem angegebenen Pad an. Ansonsten konnte es zu einem Ausfall

des Instruments kommen. Schlieflen Sie das Kabel vor dem Einschalten an.

Schlieflen Sie das mitgelieferte Netzteil, einen aktiven Monitor-
lautsprecher, Stereo-Verstéirker oder Mixer an dieses Modul an.
( Siehe ,,Anschluss des mitgelieferten Netzteils, S. 8).

(Siehe ,,Anschluss von Audiogeriten, S. 8)

Connections

Included AC adapter

Mixer

Powered monitor speaker

Audio player

Additional pad 3

Additional pad 2

Additional pad 1

Breakout cable

Headphones
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Anschluss des mitgelieferten Netzteils

Stecken Sie den Stecker des Netzkabels fiir das Netzteil vollstindig in
das Netzteil und schlieflen Sie den DC-Stecker an die 12-VDC-
Buchse auf der Riickseite an.

DC12V jack

Cord hook

When fastening the cord to
the cord hook, be careful not

j«u Power cord
for AC adapter
§ (included)
Connect the plug

toan AC outlet.” ¥

A Befestigen Sie das Netzteilkabel am Kabelhaken auf der Unter-
seite, damit sich der DC-Stecker nicht so einfach versehentlich
16sen kann.

K Verwenden Sie ausschliefllich das mitgelieferte Netzteil. Bei der
Verwendung anderer Netzteile kann es zu Fehlfunktionen
kommen.

Anschluss von Audiogerdten

KSchalten Sie Thre Gerite vor dem Anschlieflen ab. Wenn Thre
Gerite oder Lautsprecher beim Anschlieflen eingeschaltet sind,
konnten sie beschadigt werden.

Anschluss an einen aktiven Monitorlautsprecher oder Mixer
Verbinden Sie die Eingangsbuchsen Ihres aktiven Monitorlautsprech-
ers oder Mixers mit den Buchsen MASTER OUT L/MONO und R an
diesem Modul. Wenn Sie den Sound jedes Pads separat ausgeben
oder einen externen Effekt hinzufiigen wollen, nehmen Sie den
Anschluss tiber die DIRECT OUT-Buchsen 1-8 vor.

Wenn Sie den Sound iiber Kopthorer abhoren wollen, schlieflen Sie
Thre Kopthorer an die (Kopthérer-)Buchse an diesem Modul an.
Verwenden Sie den HEADPHONES OUT-Drehknopf, um die
Kopfhorerlautstirke anzupassen.

Note: Die Lautstirke kann etwas niedrig erscheinen, wenn Sie
Kopthérer mit einer Impedanz von 80 Q2 oder mehr verwen-
den.

Anschluss eines Audio-Players an die AUX IN-Buchse
Verwenden Sie die AUX IN-Buchse, um ein externes Tonausgabe-
gerit wie einen Audio-Player anzuschlieflen.

Anschluss an einen Computer oder ein MIDI-
Gerat

Anschluss an einen Computer

Verbinden Sie den PC-Anschluss an diesem Modul unter Verwend-
ung eines USB-2.0-Kabels (separat erhiltlich) mit Threm Computer,
um MIDI-Signale auszutauschen. Dieser Anschluss kann auch
Audiodaten empfangen.

Rear Panel

I

——

USB 2.0 cable (sold separately) computer

Anschluss an ein MIDI-Gerit

Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse an diesem Modul mit dem
MIDI IN-Anschluss an Threm externen MIDI-Gerit, um das externe
MIDI-Gerit tiber die an dieses Modul angeschlossenen Pads zu
spielen.

Rear panel

I MIDI' IN

MIDI cable (sold separately)

External MIDI device

Anschluss eines USB-Sticks

Stecken Sie einen handelsiiblichen USB-Stick in den TO MEMORY
DRIVE-Anschluss an diesem Modul.

Formatieren Sie den USB-Stick vor der Verwendung an diesem
Modul (siehe ,,USB MEMORY FORMAT, S. 16).

Note: Eskonnen USB-Sticks mit einer Gréfe von bis zu 2 TB
verwendet werden. Einige USB-Sticks sing ggf. nicht mit
dem ¢/MERGE kompatibel und funktionieren nicht.

K Manche USB-Sticks konnen sich erwdrmen, wenn schnell auf

den Speicher zugegriffen wird.



Schnelleinstieg

Ein- und ausschalten Spielen auf den Pads

1. Wenn Sie mit Thren Sticks ein PureTouch Pad anschlagen,

Einschalten wird der Sound iiber den an die (Kopfhorer-)Buchse anges-

1. Drehen Sie die MASTER OUT- und HEADPHONES chlossenen Kopfhérer und den an die Buchsen MASTER OUT
OUT-Drehkndpfe bis zum Anschlag nach links, damit die L/MONO und R angeschlossenen aktiven Monitorlautsprech-
Lautstirke auf das Minimum eingestellt ist. er wiedergegeben.

2. Stellen Sie sicher, dass die Lautstirke bei angeschlossenen Verwenden Sie den HEADPHONES OUT-Drehknopf, um die
externen Geriten (wie z. B. aktiver Monitorlautsprecher oder Lautstérke des Sounds von der (Kopfhorer-)Buchse anzupassen
Mixer) herabgedreht ist und die Gerite ausgeschaltet sind. und verwenden Sie den MASTER OUT-Drehknopf, um die

3. Halten Sie die Power-Taste an diesem Modul gedriickt, bis das Lautstarke der Buchsen MASTER OUT L/MONO und R anzu-
Display aufleuchtet. passen.

Auf dem Display wird der Name des Drum Kits angezeigt. 2. Vergewissern Sie sich, dass die von jedem Pad kommenden
J=128 Sounds zum zugewiesenen Musikinstrument passen, indem
[NATURAL-81] Sie jedes Pad anschlagen.
Leg acy Tip: Der Name des Pads, das Sie anschlagen, und die Anschlag-
B stiarke werden oben links im Display angezeigt.
Tip: Es wird der Name des Drum Kits angezeigt, das vor dem 1 Fad _[_ __Snare _]_l_l_-!l_____l:

Ausschalten zuletzt verwendet wurde. [ N .qTU R .q L_ B ‘I ]

4. Schalten Sie die externen Geriten ein.
Schalten Sie die externen Geréte an, die mit den Ausgangs- I ArlAarty

buchsen dieses Moduls (MASTER OUT L/MONO, R, DIRECT Tip: Kalibrieren Sie beim ersten Zusammenbau dieses Schlagze-
OUT 1-8) verbunden sind, einschliellich aktiver Monitorlaut- ugs oder beim erneuten Zusammenbauen die Hi-Hat
sprecher, Mixer, Verstarker usw. (siehe ,HI-HAT CALIBRATIONS, S. 15).

5. Stellen Sie die Lautstirke ein.

Stellen Sie den MASTER OUT-Drehknopf an diesem Modul und An d ern d er D rum Kits

die Lautstirke Ihrer externen Gerite auf einen angemessenen

Lautstérkepegel ein. Das Pearl e/ MERGE verfiigt {iber 35 voreingestellte Drum Kits, die in
Durch Betitigung des MASTER OUT-Drehknopfs dndert sich sieben Kategorien unterteilt sind, und es kénnen 50 benut-
nicht die Lautstarke des Tons, der von den DIRECT OUT- zerdefinierte Drum Kits gespeichert werden.

Buchsen 1-8 kommt. Die voreingestellten Drum Kits konnen nicht {iberschrieben

Note: Wenn eine bestimmte Zeit lang nicht auf den Pads gespielt werden. Die benutzerdefinierbaren Drum Kits konnen an Thre
wurde und keine Drehknopfe betitigt oder Tasten gedriickt Vorlieben angepasst und dann gespeichert werden.
wurden, schaltet sich das Modul automatisch aus. Sie konnen Tip: Die Drum Kits in der Kategorie ,USER“ (Benutzer) enthalten
dieses Instrument auch so einstellen, dass es sich nicht automa- bei Auslieferung die gleichen Drum Kits wie die in den vorein-
tisch ausschaltet (siehe ,,AUTO POWER OFF¢ S. 16). gestellten Kategorien.

Ausschalten 1. Purch Driic‘ken einer Kat'egorietflste konnen Sie ein Drum Kit

innerhalb dieser Kategorie auswihlen.
1. Drehen Sie die Lautstirke an allen angeschlossenen externen Durch erneutes Driicken dieser Kategorietaste wird zum néich-
Ausgabegeriten ab.

sten Drum Kit in dieser Kategorie gewechselt.

2. Wibhlen Sie ein Drum Kit durch Drehen des Wahlschalters.
Durch Drehen des Wahlschalters konnen Sie ein Drum Kit aus

Drehen Sie die Lautstirke an den mit diesem Instrument verbun-
denen externen Ausgabegeriten herunter und schalten Sie sie

dann ab. . .
allen Kategorien auswahlen.
2. Drehen Sie die MASTER OUT- und HEADPHONES Tio: Bei e " .
OUT-Drehknépfe bis zum Anschlag nach links, damit die Ip: Bei einer Anderung des Drum Kits werden Daten geladen.

Lautstirke auf das Minimum eingestellt ist. Wihrend des Ladevorgangs erscheint oben rechts im Display

w1 «ry .
3. Halten Sie die Power-Taste an diesem Modul gedriickt, bis das das Symbol / Solange das Symbol / angezeigt wird,

Display erlischt ertont von den Pads ggf. kein Sound, wenn sie angeschlagen

Nachdem das Display dunkel geworden ist, schaltet sich das Dial

Modul aus.

A Trennen Sie das Netzteil oder Netzkabel nicht, bevor das P SRR
Display erloschen ist. Ansonsten konnte es zu Fehlfunktionen :
kommen H HYBRID woro §

:! MODERN STUDIO S

Category buttons

1"
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Ambience-Funktionen
Stellen Sie den Ambience-Effekt (Klangpréisenz) mithilfe des AMBI-
ENCE-Faders ein. Dadurch erhalt der Klang mehr Tiefe und Hall.

Note: Bei einigen Sounds kann der Ambience-Effekt nicht verwendet
werden (siehe ,Instrumentenliste®, S. 34).

Note: Der AMBIENCE-Fader kann so eingestellt sein, dass er bei
einigen voreingestellten Drum Kits nicht funktioniert (siehe
»Liste voreingestellter Drum Kits*, S. 38). Stellen Sie zum
Aktivieren des AMBIENCE-Faders den ,,Inst Amb Max Level
(Max. Pegel fiir Ambience des Instruments) im Menii CUSTOM
(Benutzerdefiniert) auf einen Wert {iber ,,Inst Amb Min Level
(Min. Pegel fiir Ambience des Instruments) ein. Weitere
Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch.

Note: : Wenn Sie ein Drum Kit bearbeitet haben oder die Taste
CUSTOM (Benutzerdefiniert) driicken, um den Benutzere-
instellungsmodus aufzurufen, wird der Ambience-Pegel auf
den im Drum Kit gespeicherten Wert gesetzt. Aus diesem
Grund kann der tatsdchliche Wert von dem Wert der
Position des AMBIENCE-Faders abweichen.

Zum Takt des Metronoms
spielen

Das Metronom startet und stoppt bei jedem Driicken des TEMPO-Dreh-
knopfs (METRONOME ON/OFF).

Verwenden Sie den TEMPO-Drehknopf, um das Tempo anzupassen.
Stellen Sie die Lautstarke mit dem INPUT-Drehknopf ein.

Takt, Metronomton und maximale Lautstirke konnen tiber das Menti
METRONOME eingestellt werden siehe ,, Metronom-Funktion’, S. 13).

Zu einem Song spielen

Zu einem Song spielen, der iiber die AUX IN-

Buchse wiedergegeben wird

Schlieflen Sie Thren Audio-Player an die AUX IN-Buchse an.

Geben Sie den Sound iiber den Player wieder und passen Sie den
Eingangspegel mithilfe des INPUT-Drehknopfs an. Dadurch kénnen
Sie zu dem Song spielen, der iiber den Eingang zu héren ist.

Zu einem Song spielen, der von einem USB-

Stick wiedergegeben wird

Schliefien Sie einen USB-Stick mit von Thnen gespeicherten
WAV-Dateien an, registrieren Sie diese als Song-Projekt und driicken
Sie dann die SONG START/STOP-Taste, um die registrierten
WAV-Dateien abzuspielen (siehe ,,Song-Funktion, S. 14). Stellen Sie die
Lautstérke mit dem INPUT-Drehknopf ein.

Betitigen Sie bei Verwendung einer Musik- und einer Klickspur (zwei
Spuren) den BALANCE-Drehknopf, um die Balance des Sounds
zwischen Musik- und Klickspur anzupassen.

Trainingsfunktion

Mithilfe der Trainingsfunktion konnen Sie zu Musik spielen, die tiber
die AUX IN-Buchse oder ein USB-Audiogerat wiedergegeben wird.
Die Trainingsfunktion ermdglicht es Thnen, Thr Ubungsspiel im
internen Speicher aufzunehmen und zur Beurteilung Threr Perfor-
mance wiederzugeben (siehe ,TRAININGS S. 15).



Konfigurationsleitfaden

Uberblick

Verwenden Sie die vier Funktionstasten, um das unten auf der Startseite
angezeigte Bearbeitungsmenii zu wahlen und die Drum Kits zu bearbe-
iten oder verschiedene Funktionen zu steuern oder konfigurieren.

Tip: : Diese Anleitung erliutert einige der Funktionen fiir die vier unten
aufgefithrten Meniipunkte. Einzelheiten zu auf dem Display angezeigten
Vorgingen und Parametern entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch
(PDF). Das Benutzerhandbuch konnen Sie auf der unten genannten
Website herunterladen.

Website:

www.pearl-electronics-support.com

www.pearldrum.com

J=1z8
[NATURAL-81]
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CUSTOM: Bearbeiten der Drum Kits durch den

Benutzer
Bearbeiten und Speichern eines Drum Kits (— p. 11)
Wibhlen Sie die Pads fiir das Drum Kit aus, das Sie erstellen mochten,
und anschlieffend kénnen Sie die Instrumente dndern. Die Drum Kits,
deren Einstellungen geandert wurden, werden in der Kategorie ,,USER"
(Benutzer) gespeichert.

Bearbeitung einzelner Parameter (— p.12)
Hierbei werden Pegel und Feineinstellung fiir jedes Pad bearbeitet. Sie
konnen auch verschiedene Effektparameter wie Kompressoren bearbeiten.

METRONOME: Metronom-Funktion

Ausfiihrliche Metronom- (— p. 13)

Diese Einstellungen dienen der Anpassung des Tempos und des Takts
vom Metronom. Die gednderten Metronom-Einstellungen kénnen als
Metronom-Projekt gespeichert werden.

Einstellungen fiir das Tap-Tempo (TAP)

Verwenden Sie diese Einstellungen, um das Tempo auf den Rhythmus
einzustellen, in dem Sie die Funktionstaste [TAP] driicken. Dabei ist
es egal, ob das Metronom ein- oder ausgeschaltet ist.

Bearbeiten und Auswahlen eines Metronom-Projekts (— p. 13)
Sie kénnen ein Metronom-Projekt aus der Liste auswahlen, Tempo, Takt,
Klang und Lautstarke konfigurieren und dann die Einstellungen speichern.

SONG: Song-Funktion

K Das Menii SONG kann nur dann verwendet werden, wenn ein
USB-Stick im TO MEMORY DRIVE-Anschluss steckt.

Registrieren einer WAV-Datei in einem Song-Projekt (— p. 14)
Dadurch wird eine WAV-Datei als Song-Projekt auf einem USB-Stick
gespeichert.

Auswdhlen und Abspielen eines Song-Projekts (— p. 14)
Wihlen Sie ein Song-Projekt aus der Liste gespeicherter Song-Projekte aus, um
es wiederzugeben. Verwenden Sie den Wahlschalter zum Vor- und Zuriickspu-
len und den BALANCE-Drehknopf zum Anpassen der Lautstarkebalance.

UTILITY: Weitere Funktionen und Einstellungen (— p. 15)
Auswabhlen einer Funktion

Diese Option wird fiir die Einstellungen der Trainingsfunktion, die
allgemeinen Einstellungen fiir dieses Instrument und fiir MIDI
verwendet.

Benutzereinstellung

Wenn Sie Thr eigenes Drum Kit erstellen wollen, wihlen Sie ein
vorhandenes voreingestelltes Drum Kit aus, das dem Thnen vorschwe-
benden Drum Kit am néchsten kommt, und bearbeiten Sie es dann.
Verwenden Sie diese Funktion, um die Pads fiir das Drum Kit
auszuwidhlen, das Sie erstellen mochten, und anschlieflend kénnen Sie
die zugewiesenen Instrumente, Pegel und Feineinstellung auswahlen.
Das wird als ,Benutzereinstellung® bezeichnet.Die voreingestellten
Drum Kits dieses Moduls konnen bearbeitet, aber nicht tiberschrie-
ben werden. Aus diesem Grund miissen Sie Thr eigenes Drum Kit
erstellen und bearbeiten und es anschlieffend in der Kategorie ,USER®
(Benutzer) speichern.

Bearbeiten und Speichern eines Drum Kits

3. Wihlen Sie das zu bearbeitende voreingestellte Drum Kit aus.
Siehe (,,Andern der Drum Kits S. 9)

4. Driicken Sie die auf der Startseite angezeigte Funktionstaste
[CUSTOM] (Benutzerdefiniert), um das Menii CUSTOM
aufzurufen.

J=126
[NATURAL-81]
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5. Andern Sie das Instrument des Pads.

Snare 3¢l oo

Inst
BEID1 5x5-SensiTone Mahogny
| FiD b |

Verwenden Sie den Wahlschalter, um das dem Pad zugewiesene
Instrument zu dndern. Sie konnen die zu bearbeitenden Pads
tiber die Funktionstasten oder durch Anschlagen der Pads selbst
auswihlen.

Tip: Wenn Sie die Pads nicht verwenden, drehen Sie den
Wahlschalter bis zum Anschlag nach links auf die Position
OFF (Aus), damit die Pads beim Anschlagen keinen Sound
abgeben.

6. Driicken Sie die Funktionstaste [STORE] (Speichern) im

Menii CUSTOM (Benutzerdefiniert).

Tip: Tipp: Driicken Sie die EXIT-Taste, um den Speichervor-
gang abzubrechen. Es wird eine Bestitigungsmeldung
angezeigt. Driicken Sie die EXIT-Taste erneut, um die
vorherigen Einstellungen wiederherzustellen und zur
Startseite zuriickzukehren.

7. Wibhlen Sie mit dem Wahlschalter einen Speicherort aus..

EIT] 81 :Legacy

Store ta User Kit
[Eit Hame]

Legacywy
RENANE

13
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8. Driicken Sie zum Andern des Namens die Funktionstaste
[RENAME] (Umbenennen).
Wihlen Sie mit dem Wahlschalter die zu dndernden Zeichen aus.
Driicken Sie die ENTER-Taste und verwenden Sie dann den
Wahlschalter, um das Zeichen zu bearbeiten. Mit der Funktion-
staste [A/a/0/!] springen Sie zum ersten Zeichen jedes Zeichen-
satzes. Driicken Sie die Funktionstaste [DELETE] (Loschen), um
das ausgewdhlte Zeichen zu loschen. Driicken Sie die Funktion-
staste [INSERT] (Einfiigen), um ein Zeichen (Leerzeichen) an
der Stelle des aktuell ausgewéhlten Zeichens einzufiigen.

| &=/ § DELETE |NSERT ENTR'Y

Driicken Sie zum Bestitigen Threr Anderungen die EN-
TER-Taste. Das Display kehrt zur Zeichenauswahl zuriick.

9. Driicken Sie die Funktionstaste [ENTRY] (Eingabe), um die
Umbenennung des Kits zu beenden.
Dadurch wird die Umbenennung abgeschlossen und das Display
kehrt zur vorherigen Anzeige zuriick.
Driicken Sie zum Abbrechen die EXIT-Taste.

EIT] 81 :Legacy

Store to User Kit

[Kit Marne] [O stination]
Legacy & To E-—- T LR

FEMHAME

10. Driicken Sie die Funktionstaste [STORE] (Speichern).

Eine Meldung fordert Sie auf, den Speichervorgang zu bestatigen.

Store as Mo @1 Legacw A
#re you sure to store?

Push EMTER to store

Driicken Sie die EXIT-Taste, um den Speichervorgang ab-
zubrechen.

11. Driicken Sie zum Speichern die ENTER-Taste.

4=12@

[USE Complete !

METROMOME LITILITY

Bearbeiten der einzelnen Parameter

Tip: Die von Ihnen vorgenommenen Einstellungen hingen von der
Art der verwendeten Parameter ab. Die zum Einstellen einiger
Parameter verwendeten Schritte konnen abweichen. Einzelheit-
en entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch (PDF).

Note: Je nach Parameter kann eine Erhéhung dieser Werte zu
Verzerrung oder Rauschen fiithren.

1. Driicken Sie zur Bearbeitung der einzelnen Parameter die
Funktionstaste [Edit] (Bearbeiten) im Menii CUSTOM
(Benutzerdefiniert).

Das Menii zur Bearbeitung von Parametern und einzelne
Parameter fiir das Drum Kit werden angezeigt.

CUSTOM] B1:Leg

#:Pad Select :Snare
Inst Lewel D 1688w
Inst Transpose 1 +d
Inst Tune :

2. Verwenden Sie den Wahlschalter, um den Parameter auszu-

wibhlen, den Sie bearbeiten wollen.
Neben dem ausgewiahlten Parameter erscheint das Zeichen ,,>>

FPad Select :Enare

#lnst Lewel D1 BB
Inst Transpose L+a@
Inst Tune :

Driicken Sie die ENTER-Taste, um zum Wert zu wechseln.
Drehen Sie zum Andern des Werts den Wahlschalter.

CLUSTOM | B1:Legacy &

Fad Select

#rInst Lewvel :
In=t Transpose By
Inst Tune

Tip: Bei Auswahl der Parameter ,,Comp Edit“ (Kompressor
bearbeiten), ,EQ Edit“ (Equalizer bearbeiten) und ,,MFX
Edit“ (MFX bearbeiten) werden weitere Bearbeitungsseiten
angezeigt.

Driicken Sie zum Bestitigen Ihrer Anderung die EN-

TER-Taste.

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Parameter zu

bearbeiten. Driicken Sie die EXIT-Taste, um die Bearbeitung

abzubrechen und die Einstellungen auf ihren Ausgangszustand

zuriickzusetzen. Die Werte werden wiederhergestellt und der

Cursor springt zur Parameterauswahl.

Tip: Driicken Sie die Funktionstaste [ENTRY] (Eingabe), um
die von Thnen vorgenommenen Anderungen den Parame-
tern ,,Comp Edit“ (Kompressor bearbeiten), ,EQ Edit*
(Equalizer bearbeiten) und ,MFX Edit“ (MFX bearbeiten)
zu bestatigen. Die Einstellungen werden bestatigt und das
Display kehrt zum Bearbeitungsmenii zurtick.

CUSTOM] 81 Legacwy &

#ER OngOff :0n
Wolume : 1668
Imput Trirn 188
Lo Gain T +2.5dB

Driicken Sie die Funktionstaste [STORE] (Speichern), um alle
von Thnen bearbeiteten Parameter zu speichern.

CUSTOR] 81 :Legacy & El
In=st Decaw 1 +E@

Inst Fan 1B{CHT )

Comp Edit BT

ER Edit BT

Wiihlen Sie mit dem Wahlschalter einen Speicherort aus und
starten Sie den Speichervorgang..

Durchlaufen Sie die Schritte 4 bis 9 (,,Bearbeiten eines Drum
Kits“) und speichern Sie dann das Drum Kit.



Metronom-Funktion

Die Einstellungen, die Sie mithilfe der Metronom-Funktion fiir einen
bestimmten Zweck vornehmen, konnen als Metronom-Projekt
gespeichert werden. Sie konnen gespeicherte Metronom-Projekte aus
einer Liste aufrufen und sie direkt zum Spielen verwenden. Es
konnen bis zu 50 Metronom-Projekte gespeichert werden.

Ausfiihrliche Metronom-Einstellungen

1. Driicken Sie die auf der Startseite angezeigte Funktionstaste
[METRONOME].

4=12@

[USER-81]
Legacy A

ME TROROME LITILITY

Muu@

2. Verwenden Sie den Wahlschalter, um den Parameter auszu-
wiahlen, den Sie bearbeiten wollen.

3.

Neben dem ausgewéhlten Parameter erscheint das Zeichen ,>>

Tip: Sie konnen das Tempo auf den Rhythmus einstellen, in
dem Sie die Funktionstaste [TAP] driicken, wenn Sie die
Taste mehrmals driicken (Tap-Tempo).

2.

#Tempo c12a
Time Signature 474
Sound : Click
Lewel S188 {unity) 4

Wihlen Sie ein Metronom-Projekt mithilfe des Wahlschalters
aus.
Das ausgewahlte Projekt wird in umgekehrter Farbe angezeigt.

METREONOME:LIST Termpo Times  Lewvel
A1 PROJECTE1 : 120 474 18!3|j|
82 PROJECTEZ : 474 166
a3 PROJECTEZ o 12| 474 188
84 PROJECTES c12m 454 188

EDIT DELETE

Driicken Sie die Funktionstaste [EDIT] (Bearbeiten).

METRONOME:PR.J] B2 PROJECTAZ

#rHame BM :PROJECTEZ
Tempo C12@
Time Sianature RCYES
Sound : Click

Verwenden Sie den Wahlschalter, um den Parameter auszu-
wihlen, den Sie bearbeiten wollen.

Driicken Sie die ENTER-Taste, um zum Wert zu wechseln.
Drehen Sie zum Andern der Einstellungen den Wahlschalter.
Driicken Sie zum Bestitigen Threr Anderung die ENTER-Taste.

METRONOME:PR.J] B2: PROJECTAZ
Narne BT - PROJECTEZ
Tempo 188
Tirme Sianature L2484

s Bound : Metronome

Driicken Sie die Funktionstaste [STORE] (Speichern), um die
von Thnen an den Parametern des Projekts vorgenommenen
Anderungen zu bestitigen.

Driicken Sie die EXIT-Taste, um die Bearbeitung abzubrechen
und zu den vorherigen Einstellungen zuriickzukehren.

3. Driicken Sie die ].E'NTER-Taste, um zum Wert zu wechseln. Auswahlen eines Metronom-Projekts
Drehen Sie zum Andern des Werts den Wahlschalter. Wihlen Sie ein Projekt aus der Liste der gespeicherten Metro-
4. Driicken Sie zum Bestitigen Ihrer Anderung die EN- nom-Projekte aus.
TER-Taste. 1. Driicken Sie die Funktionstaste [LIST] (Liste).

Beim Ausschalten werden allerdings die Standardeinstellungen

wiederhergestellt.

Tip: Driicken Sie die Funktionstaste [STORE] (Speichern), um
die von Thnen gednderten Einstellungen als Metro-
nom-Projekt zu speichern. Siehe ,,Bearbeiten eines Metro-

nom-Projekts* fiir weitere Einzelheiten zum Andern eines 2.

von Thnen gespeicherten Metronom-Projekts.

Bearbeiten eines Metronom-Projekts

Sie konnen ein Metronom-Projekt aus der Liste auswahlen, es dndern
und die Einstellungen dann speichern. Durch Speichern der am
haufigsten verwendeten Einstellungen kénnen Sie diese aus der Liste
auswahlen und die Metronom-Einstellungen schnell dndern.

Tip: Weitere Einzelheiten zur Metronom-Soundliste und den 3

Metronom-Parametern finden Sie im Benutzerhandbuch
(PDF).
1. Driicken Sie die Funktionstaste [LIST] (Liste).

METREOMOME:LIST

51 PROJECTE] c 1z

B2 PROJECTEZ c 12a 4/4 1608
62 PROJECTEZ c 12a 4/4 168
B4 PROJECTE4 c 12a 4/4 168

EDIT__§ _CoOPv | CELETE

METREOMOME:LIST Level
H1 PROJECTE1 : 120 / 16

8z PROJECTRZ : 18| 274 188
B2 PROJECTEZ o 12\ 474 188
B4 PROJECTE4 c12\ 474 188

ELIT DELETE

Wihlen Sie mithilfe des Wahlschalters das Metronom-Projekt
aus, das Sie bearbeiten wollen.
Das ausgewdhlte Projekt wird in umgekehrter Farbe angezeigt.

METRONOME:LIST

@2 PROJECTEZ
B4 PROJECTE

EDIT | MOVE _J DELETE

T =
@1 PROJECTE] ) i ]
E2 PROJECTEZ ] 1

1 4.4 16E

1

474 1688

Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Einstellungen des ausgewéhlten Metronom-Projekts werden

angezeigt.
P # Tempo LT
Time Signature 274
Sound : Metronone
Lewel S @8 Cunity)

15
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Song-Funktion

Auf diesem Modul konnen zwei Spuren einer WAV-Datei (eine

Musikspur und eine Klickspur) iiber einen USB-Stick synchron
abgespielt werden.

Die Kombination aus Ausgangspegeln fiir Musik- und Klickspuren

wird als Song-Projekt bezeichnet. Song-Projekte werden in der

Song-Projektliste verwaltet.
Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch (PDF).

Registrieren einer WAV-Datei in einem Song-
Projekt

1.

Schlieen Sie einen USB-Stick mit WAV-Dateien an den TO
MEMORY DRIVE-Anschluss an.

Verwenden Sie Thren Computer, um WAV-Dateien auf einem
handelsiiblichen USB-Stick zu speichern.

K Sie miissen handelsiibliche USB-Sticks vor der Verwendung
an diesem Modul formatieren (siehe ,,USB MEMORY
FORMAT®, S. 16).

Driicken Sie die auf der Startseite angezeigte Funktionstaste
[SONG], um das Menii SONG aufzurufen.

J=1z@

[USER-81]
Legacy A

HE TROMOME LITILITY

MMWM

SOMG] Mo, 81

PROJECTA1
T B
T

Driicken Sie die Funktionstaste [LIST] (Liste).

In der Liste werden fiinfzig Song-Projekte angezeigt.

Sie miissen eines dieser zur Verfiigung gestellten Song-Projekte
bearbeiten, um es verwenden zu konnen.

SOMG:LIST

B3 PROJECTAEZ
B4 PROJECTE4

EDIT LELETE

W1 FROJECTE1
B2 PROJECTAZ

Wihlen Sie ein Song-Projekt aus der Song-Projektliste.

Das ausgewdhlte Projekt wird in umgekehrter Farbe angezeigt.
Driicken Sie die Funktionstaste [EDIT] (Bearbeiten).

Es werden zum Song-Projekt hinterlegte Informationen ange-
zeigt.

SOMG | Mo 81 PROJECTE]

s Name BT
Fil=1 M

Fil=2 M :No fissian
fusic Track Assian @ Mo Assian

: PROJECTE!
 Hio ==ian

Wihlen Sie das Element ,,File1“ und driicken Sie die EN-
TER-Taste.

Es werden die auf dem USB-Stick gespeicherten WAV-Dateien
angezeigt.

SONG | Mo 81 :PROJECTE]

Hame BM : PROJECTE]
=»File1 M : No Assign
FileZ EM : No Assign
Fusic Track Assian : No Assian

7. Wihlen Sie die Datei, deren Daten Sie in die Musikspur laden

wollen, und driicken Sie die ENTER-Taste.

FILE SELECT

WA
B.wAY
C.way

0. way

Wihlen Sie auf die gleiche Weise das Element ,,File2“ aus und
wihlen Sie die Datei mit den Daten, die Sie in die Klickspur
laden wollen.

K Der Ton der Klickspur wird nicht tiber die Buchsen MAS-
TER OUT L/MONO und R ausgegeben. Das Klicksignal
wird iiber die (Kopthorer-)Buchse wiedergegeben, damit Sie
es abhoren konnen.

Tip: Die Musikspur und die Klickspur kénnen iiber die DI-
RECT OUT-Buchsen aus als separate Sounds ausgegeben
werden. Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem
Benutzerhandbuch.

Driicken Sie die Funktionstaste [STORE] (Speichern), um das

Song-Projekt auf dem USB-Stick zu speichern.

Das Display kehrt wieder zur Song-Projektliste zuriick.

Auswahlen und Abspielen eines Song-Projekts

1.

3.

Driicken Sie die auf der Startseite angezeigte Funktionstaste
[SONG], um das Menii SONG aufzurufen.

Verwenden Sie nach dem Aufrufen des Meniis SONG die
Funktionstasten [PREV] (Zuriick) und [NEXT] (Weiter), um ein
Song-Projekt auszuwihlen.

Hé HHE I:I
NERT

PROJECTB 1

Tip: Um eine Auswahl in der Song-Projektliste zu treffen,
konnen Sie auch die Funktionstaste [LIST] (Liste) driicken.
Wihlen Sie mithilfe des Wahlschalters ein Song-Projekt aus
und driicken Sie die ENTER-Taste.

SOMG:LIST

@3 PROJECTEZ
84 PROJECTES

EDIT__§ COFY | LELETE

51 PROJECTE]
B2 PROJECTEZ

Durch Driicken der SONG START/STOP-Taste wird der Song

abwechselnd gestartet und gestoppt.

Verwenden Sie zum Vor- und Zuriickspulen den Wahlschalter.

« Beim Drehen des Wahlschalters wihrend der Widergabe wird
in Schritten von einer Sekunde vor- oder zuriickgespult.

o Wird der Wahlschalter bei angehaltener Wiedergabe gedreht,
erfolgt das Vor- und Zuriickspulen in Schritten von 10 Sekun-
den.

Verwenden Sie den BALANCE-Drehknopf, um die Laut-

stirkebalance zwischen Musikspur und Klickspur anzupassen.



Weitere Funktionen und Einstellungen

Das Menii UTILITY (Zusatzfunktionen) des e/ MERGE Moduls
enthilt viele Funktionen und Einstellungen.

Auswahlen einer Funktion

1. Driicken Sie die auf der Startseite angezeigte Funktionstaste
[UTILITY] (Zusatzfunktionen), um das Menii UTILITY
aufzurufen.

J=12@
[USER-81]

Legacy A

METROMAME LITILITY

L JL_J '

2. Verwenden Sie zur Auswahl der Funktion den Wahlschalter
und driicken Sie zur Bestitigung die ENTER-Taste

UTILITY

X

Wie bei den anderen Meniis konnen Sie die vier Funktionstasten, den
Wahlschalter und die ENTER-Taste verwenden, um auf die Funk-
tionen und Einstellungen zuzugreifen.Die Funktionen werden im

¥ TRAINING
TRIGGEE PAD
HI-HAT CALIBRATION
PAD FUNCTION
DIRECT QuUT

Folgenden kurz erlautert, aber es werden keine ausfiihrlichen Schritte
zu den Einstellungen beschrieben. Folgen Sie den auf der Seite
gezeigten Angaben, um die Einstellungen vorzunehmen.Einzelheiten
entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch (PDF).

Liste der UTILITY-Einstellungen

TRAINING
Mithilfe der Trainingsfunktion kénnen Sie zu Musik spielen, die
iiber die AUX IN-Buchse oder ein USB-Audiogerit wiedergege-
ben wird. Thr Spiel wird im internen Speicher aufgezeichnet,
damit Sie es sich zur Uberpriifung Threr Performance erneut
anhoren konnen.

1. Schlieflen Sie Ihren Audio-Player an die AUX IN-Buchse an.
Geben Sie den Sound iiber den Player wieder und passen Sie
Eingangspegel mithilfe des INPUT-Drehknopfs an.

2. Driicken Sie die auf der Startseite angezeigte Funktionstaste

[UTILITY] (Zusatzfunktionen), um das Menii UTILITY
aufzurufen.

J=1z2@

[USER-B81]
Legacy A

WMETRONOWMEN  SONG  J UTILITY

L JL_J '

3. Wibhlen Sie mithilfe des Wahlschalters ,, TRAINING* aus und
driicken Sie zum Bestitigen die ENTER-Taste.

UTILITY

X

¥r TRAINING
TRIGGER: PAD
HI-HAT CALIBRATION
PA0 FUMCTION
DIRECT QuUT

4. Driicken Sie die Funktionstaste [REC] (Aufnahme), um mit
der Aufzeichnung Thres Spiels zu beginnen.
Das ¢/MERGE Modul nimmt den eingegebenen Sound und den
Klang Thres Schlagzeugspiels auf.

UTILITY: TREINING @1h 23 455 LEFT
QR - -

. UU'UU'UU HEh BAm BE=

[Hao Assign)

EEED 1 B8

5. Driicken Sie die Funktionstaste [REC STOP] (Aufnahme
anhalten), um die Aufzeichnung zu beenden.

Hih 11m 11s LEFT

TR O O [REL TIHE]
G L pah 12m 24s

(Mo &=sian)
[SPEED R[5 %)

Tip: Sie kénnen maximal eine Stunde am Stiick aufnehmen (in
einer einzigen Datei), bevor die Aufzeichnung automatisch
beendet wird.

6. Driicken Sie die Funktionstaste [PLAY] (Wiedergabe), um
sich Ihre Aufnahme anzuhéren.

UTILITY : TEAINING

Store rec file to internal drive

REC-B888 _way

RENAME

7. Driicken Sie die Funktionstaste [STORE] (Speichern), um Thre
Aufnahme als WAV-Datei zu speichern.

UTILITY : TRAINING

Store rec file to internal drive

FEC-@@aa.wa

REMANME

Driicken Sie zum Andern des Dateinamens die Funktionstaste

[RENAME] (Umbenennen) und anschlieflend die Funktionstaste

[STORE] (Speichern). Durch Driicken der EXIT-Taste konnen

Sie die Aufnahme verwerfen ohne sie zu speichern.

Tlp Im Benutzerhandbuch (PDF) erfahren Sie, wie Sie gespeicherte
WAV-Dateien abspielen. Sie konnen auflerdem die Wiedergabegeschwind-
igkeit von WAV-Dateien auf einem USB-Stick oder von mit dem e/MERGE

Modul aufgenommenen WAV-Dateien dndern und zu einem Song iiben,
wihrend ein bestimmter Abschnitt immer wieder abgespielt wird.

Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch (PDF).

TRIGGER PAD
Stellen Sie Trigger-Typ und -Empfindlichkeit so ein, dass Signale
der an dieses Modul angeschlossenen Pads die Sounds die Sounds
ordnungsgeméf3 erklingen lassen. Sie kénnen das ¢/ MERGE Modul
auch so einstellen, dass beim Erténen eines Pads die Resonanz von
anderen Pads aufgehoben wird.

HI-HAT CALIBRATION
Diese Funktion wird verwendet, um das Offnen/Schlieffen der
Hi-Hat-Becken anzupassen.Wenn sich dieser Vorgang nicht richtig
anfiihlt oder Sie die Einstellungen zum ersten Mal vornehmen,
miissen Sie eine Kalibrierung durchfiihren.

1. Driicken Sie die auf der Startseite angezeigte Funktionstaste

[UTILITY] (Zusatzfunktionen), um das Menii UTILITY
aufzurufen.

J=126
[USER-B1]

Legacy A

ME TROMOME LTILITY

L JL_J '
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2. Wihlen Sie mithilfe des Wahlschalters ,,HI-HAT CALIBRA-
TION“ (Kalibrierung der Hi-Hat) aus und driicken Sie zum
Bestitigen die ENTER-Taste.

UTILITY
TRAINING
TRIGGEE PAD
#rHI-HAT CALIBRATION
A0 FUNCTION
DIRECT QuUT

3. Driicken Sie die Funktionstaste [CALIB] (Kalibrierung).

_ Tw:H-HAT & _ EFT €4

4. Stabilisieren Sie den Sensor am Open
oberen Pad des Hi-Hat-Beckens
s0, dass er das untere Pad nicht
beriihrt (bei gedffnetem Hi-Hat).
Driicken Sie die ENTER-Taste,
um das Hi-Hat-Becken im
gedffneten Zustand zu kalibrie-
ren.

Open without top hat sensor
touching the bottom hat

Close

5. Losen Sie die Kupplung vom
oberen Pad des Hi-Hat-Beckens,
damit das obere Pad der Hi-Hat
auf dem unteren Pad liegt.
Driicken Sie die ENTER-Taste,
um das Hi-Hat-Becken im
geschlossenen Zustand zu
kalibrieren.

%@5

6. Driicken Sie die Funktionstaste [STORE] (Speichern), um alle
von Thnen bearbeiteten Parameter zu speichern.

PAD FUNCTION
Einiger der mit einem Tastendruck wéahlbaren Aktionen dieses
Moduls, wie z. B. die Auswahl von Drum Kit oder Tap-Tempo, kann
stattdessen auch durch Anschlagen der Pads aktiviert werden.

Note: Pads, denen eine Funktion zugewiesen wurde, kénnen
nicht zur Klangerzeugung genutzt werden.

DIRECT OUT
Uber diese Option erfolgt die Einstellung der Pads, die iiber die
DIRECT OUT-Buchsen 1-8 ausgegeben werden. Sie kénnen
auch die Ausgabe fiir das Song-Projekt festlegen.

METRONOME
Hier konnen Sie auswahlen, ob das Metronom-Signal an die
MASTER OUT-Buchsen ausgegeben wird.

INPUT GAIN
Mit dieser Funktion stellen Sie die Eingangsverstarkung fiir die AUX
IN-Buchse und USB-Audiogerite ein.

MIDI
Erméglicht die Konfiguration der Einstellungen fiir die Ubermit-
tlung und den Empfang von MIDI-Signalen.

DATA MANAGEMENT
Hier finden Sie Funktionen zum Speichern, Laden, Loschen und sonstigen
Umgang mit den verschiedenen Datentypen fiir dieses Modul (z. B.
Benutzer-Kits, Systemdaten usw.). Schlieflen Sie einen USB-Stick an dieses

Instrument an, um Daten zu importieren oder exportieren.

AUTO POWER OFF
Hier stellen Sie ein, ob die automatische Abschaltung aktiviert
oder deaktiviert ist. Ist diese Funktion aktiviert, schaltet sich das

18 Modul automatisch aus, wenn fiir eine bestimmt Zeit keine

Eingabe tiber die Pads erfolgt oder kein Signal von einer der
Eingangsbuchsen empfangen wird.
Die Werkseinstellung ist ,,4 Stunden®

DISPLAY
Uber diese Option kénnen Sie Kontrast und Helligkeit des
Displays einstellen. Mit dieser Funktion schalten Sie auch das
Licht des Kick-Pads ein und aus.

FACTORY RESET
Sie konnen alle Einstellungen des e/ MERGE Moduls auf den
Auslieferungszustand zuriicksetzen.

1. Driicken Sie die Funktionstaste [RESET] (Zuriicksetzen).
Auf der Seite erscheint eine Meldung, die Sie zur erneuten
Bestitigung des Riicksetzvorgangs auffordert. Driicken Sie die
EXIT-Taste, um den Vorgang abzubrechen und zur Startseite
zuriickzukehren.

2. Driicken Sie die ENTER-Taste.

Das Modul wird auf seine Werkseinstellungen zuriickgesetzt.
R Benutzer-Kits, Systemdaten und andere von Ihnen vorgenommene Einstel-
lungen sowie mit der Trainingsfunktion aufgezeichnete Daten werden

geloscht und konnen nicht wiederhergestellt werden. Stellen Sie vor der
Ausfithrung dieser Aktion sicher, dass Sie die Daten und Einstellungen

16schen wollen.

PROTECT
Diese Funktion dient als Schreibschutz und verhindert, dass
Informationen im internen Speicher tiberschrieben werden.

Tip: Von Ihnen wihrend des Trainings erstellte Aufnahmen
konnen auch dann gespeichert werden, wenn die Funktion
Protect” aktiviert ist.

USB MEMORY FORMAT
Uber diese Funktion wird der USB-Stick formatiert (initialisiert).
Vor der Verwendung eines USB-Sticks mit dem ¢/MERGE
Modul miissen Sie den Stick formatieren (initialisieren

UTILITY
DISPLAY
FACTORY RESET
PROTECT
»»USE MEMORY FORMAT
SYSTEM INFO

RBei der Formatierung des USB-Sticks werden alle darauf
gespeicherten Daten geloscht. Sichern Sie daher vor der
Formatierung alle Daten auf dem USB-Stick, die Sie be-
halten wollen, indem Sie diesen auf Thren Computer oder
ein anderes Gerit kopieren.

1. Driicken Sie die Funktionstaste [FORMAT] (Formatieren).
Auf der Seite erscheint eine Meldung, die Sie zur Bestitigung des
Formatierungsvorgangs auffordert.

UTILITY :USE MEMORY FORMAT

Format wour USE drive?

FORMAT

UTILITY :USE MEMORY FORMAT

AlLUSE files will be deleted.
fre vou sure to format?

FPush ENTER to format

2. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Formatierung wird ausgefiihrt.

SYSTEM INFO
Mit dieser Option iiberpriifen Sie die Systemversion des e/
MERGE Moduls.
Wenn der USB-Stick eine Datei zur Systemaktualisierung
enthélt, konnen Sie das System iiber diese Seite aktualisieren.



Fehlerbehebung

Wenn Sie bei der Verwendung des ¢/ MERGE Moduls auf Probleme stof3en,
tiberpriifen Sie bitte die unten aufgefiihrten Punkte. Wenn das Instrument
immer noch nicht richtig funktioniert, wenden Sie sich bitte an den
Pearl-Héndler, bei dem Sie das ¢/ MERGE Modul gekauft haben.

Das e/MERGE ldsst sich nicht einschalten..

o Vergewissern Sie sich, dass das Netzteil richtig an das Instrument und die
Steckdose angeschlossen ist.

o Vergewissern Sie sich, dass der Stecker des Netzteilkabels vollstindig im

Netzteil steckt.

Beim Anschlagen der Pads ertont kein Sound.

o Uberpriifen Sie die Verbindungen zwischen dem e/MERGE und den Pads.

o Drehen Sie den MASTER OUT-Drehknopf und den HEADPHONES
OUT-Drehknopf im Uhrzeigersinn.

«  Uberpriifen Sie mit der PAD FUNCTION im Menii UTILITY (Zusatzpro-

gramme), ob irgendwelche Funktionen eingestellt wurden.

Es ist kein Sound zu hdren, wenn iiber die Song-Funktion oder Trainingsfunktion

Dateien auf einem USB-Stick abgespielt werden.

o Drehen Sie den INPUT-Drehknopf im Uhrzeigersinn.

o Drehen Sie den MASTER OUT-Drehknopf und den HEADPHONES
OUT-Drehknopf im Uhrzeigersinn.

Der Metronom-Ton ist nicht zu hdren, auch nicht im eingeschalteten Zustand.

«  Erhohen Sie die Einstellung des INPUT-Drehknopfs.

«  Wenn die MASTER OUT-Einstellung im Menii METRONOME deaktiv-
iert ist, wird das Metronom nicht iiber die Buchsen MASTER OUT L/
MONO und R ausgegeben.

o Wenn das Metronom-Ausgabeziel in den DIRECT OUT-Einstellungen
auf die DIRECT OUT-Buchse eingestellt ist, wird das Metronom nicht
tiber die Buchsen MASTER OUT L/MONO und R ausgegeben.

Songs auf dem USB-Stick werden nicht geladen.

«  Stellen Sie sicher, dass der USB-Stick vor der Verwendung mit dem e/
MERGE formatiert wird.

«  Die Spezifikationen fiir Dateien, die auf das ¢/ MERGE geladen werden
konnen, lauten wie folgt: WAV-Dateien (PCM-Format)Samplingfre-
quenz: 44,1 kHz Bitlange: 16 BitsMaximal 4 Stunden (Stereo/Mono)

o Jede auf dem USB-Stick hinterlegte Datei muss im Stammverzeichnis

(dem obersten Verzeichnis des USB-Sticks) gespeichert werden.

Die Musikspur oder die Klickspur sind im Song-Modus nicht zu hdren.

«  Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir beide Spuren.

o Der Ton der Klickspur wird nicht iiber die Buchsen MASTER OUT L/MONO
und R ausgegeben.

«  Wenn das Song-Ausgabeziel in den DIRECT OUT-Einstellungen auf die
DIRECT OUT-Buchsen eingestellt ist, wird der Sound nicht iiber die
Buchsen MASTER OUT L/MONO und R ausgegeben.

o Drehen Sie am BALANCE-Drehknopf.

Die Hi-Hat hort sich falsch an.
«  Kalibrieren Sie die Hi-Hat (siehe ,HI-HAT CALIBRATIONS S. 15).

Wen ich zwei Pads gleichzeitig anschlage, hdre ich nur den Sound eines Pads.

«Das e/MERGE ist werkseitig so konfiguriert, dass beim Ertonen eines Pads
die Resonanz von anderen Pads aufgehoben wird.

Setzen Sie unter der Funktion TRIGGER PAD im Menii UTILITY (Zusatz-
funktionen) die Option ,,Crosstalk Cancel“ (Ubersprechen unterbinden)
auf ,,Off“ (Aus). Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Benutzer-
handbuch.

Anschluss des e/ MERGE Moduls
an einen Computer

Fiir den Anschluss des e/MERGE Moduls an einen PC konnen Sie ein
USB-Kabel verwenden. Diese Verbindung ermoglicht Thnen die
Verwendung der USB MIDI- und USB AUDIO-Funktionen.

Windows

+ Unterstiitzte Hardware
Computer mit Windows 10 oder héher und einem USB-Anschluss
(Intel Chipsatz wird empfohlen)

¢ Unterstiitzte Betriebssysteme
Windows 10 (32-Bit, 64-Bit)

macOS

« Unterstiitzte Hardware
Apple Macintosh Computer mit Intel Prozessor und macOS sowie
einem USB-Anschluss

« Unterstiitzte Betriebssysteme
macOS Version 10.11 oder hoher

Technische Daten

Anzahl der Drum Kits
85 (einschliefSlich Benutzer-Kits)

Klangerzeuger
PCM, physikalische Modellierung

Abspielbare Dateiformate
WAV-Dateien (PCM: 44,1 kHz, 16-Bit, Stereo oder Mono)

Display 240x64 Bildpunkte (LCD mit Hintergrundbeleuchtung)

Anschlussbuchsen
Buchsen MASTER OUT L/MONO und R (6,3 mm
Klinkenbuchse, unsymmetrisch), DIRECT OUT-
Buchsen 1-8 (6,3 mm Klinkenbuchse, unsymmetrisch),
(Kopthorer-)Buchse (6,3 mm Stereo-Klinkenbuchse),
MIDI OUT-Anschluss, PC-Anschluss, TO MEMORY
DRIVE-Anschluss (es kann ein USB-Stick mit einer
Grofle von bis zu 2 TB verwendet werden), AUX
IN-Buchse (3,5 mm Stereo-Mini-Klinkenbuchse),
TRIGGER IN-Buchse, ACC IN (TOM4/ACC1, ACC2,
ACC3)-Buchsen (6,3 mm TRS-Klinkenbuchse),
12-VDC-Buchse&-C<®)

Bedienelemente = Power-Taste, AMBIENCE-Fader, MASTER
OUT-Drehknopf, Tempo-Drehknopf, INPUT-Dreh-
knopf, HEADPHONES OUT-Drehknopf, BAL-
ANCE-Drehknopf, Kategorietasten, Funktionstasten,
Wahlschalter, ENTER-Taste, EXIT-Taste, METRO-
NOME ON/OFF-Taste, SONG START/STOP-Taste
Stromversorgung AC-Netzteil, 12 VDC

AC adapter, DC 12 V (&-C<®)
Stromverbrauch  9.7W

Abmessungen (Bx T x H)
227x185x 122 mm / 8,94” x 7,28 x 4,80”

Gewicht 905 g/ 2,00 Ibs (nur Hauptgerit)

Im Lieferumfang enthalten

Stromverbrauch

Netzteil, Netzkabel, Kurzanleitung, Breakout-Kabel
* Spezifikati und Erschei
unangekiindigt geiindert werden.

1gsbild kinnen zu Verbesserungszwecken jederzeit 1 9
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[Sound Module] . Date: Jan. 6. 2018
Model: e/MERGE MIDI Implementatlon Chart Version: 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed
Default X X
Mode Messages X X
Altered *kkkkkkkkhhhk X
Note 0-127 X
Number True VOICe dkdkkdkkkdkkkkk Jedkededekddek ok dokkk
Velocity Note On O 9n, V=1-127 X
Note Off X 9n, V=64 X
After Key’s X X
Touch Channel X X
Pitch Bend X X
0-119 (0] X *
Control
Change
Program O 0-84 O 0-84
Change True Number *kkkkkhkkkkkk 0_84
System Exclusive (0] 0] *2
Svst Song Position X X
ystem
Common Song Select X X
Tune Request X X
System Clock 0 e} *3
Real Time Commands X X
Local On/Off X X
Aux All Notes Off X X
Meassages Active Sensing o] X
System Reset X X
Notes
*1: Sent depending on “UTILITY MIDI Hi-Hat Pedal CC” setting.
*2: Device Inquiry is only available on USB MIDI.
*3: Transmitted but not received when “UTILITY MIDI Clock In” is set to Internal.
When it is set to External, it can be received on USB MIDI.
Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni On, Mono O: Yes
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono X: No




